Wiek graczy: 6+
Liczba graczy: 2
Zawartosc pudetka:
- 24 piony

- plansza

- instrukcja

Jedna z najpopularniejszych gier dla,dwoch oséb. Wykaz sie umiejetnoscig
przewidywania i zbij wszystkie piony przeciwnika lub je zablokuj!
Cel gry

Celem gry jest zbicie wszystkich pionéw przeciwnika lub zablokowanie tych,
ktore zostaty na planszy - tak, by przeciwnik nie*miat mozliwosci wykonania
ruchu.

Przygotowanie do gry

Gracze kfada po 12 swoich pionéw na czarnych polach. Piony nalezy roztozyc
w trzech pierwszych rzedach - kazdy z graczy po swojej stronie planszy.
Przebieg rozgrywki

Gre rozpoczyna osoba grajaca biatymi pionami. Gracze wykonujg ruchy na
zmiane. W jednym ruchu dowolnie wybrany pion moze zosta¢ przesuniety
o jedno pole do przodu po przekatnej (na skos) - o ile pole, na ktérym laduje,
jest wolne.

Bicie pionem

Gracz wykonuje bicie, gdy jego pion znajdzie sie obok pionu przeciwnika,
a znajdujace sie za nim pole jest wolne.
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Bijac, gracz przeskakuje swoim pionem przez pion przeciwnika i zatrzymuje
sie na nastepnym polu. Jezeli po przeskoczeniu przez jeden pion przeciwnika
istnieje mozliwos¢ kolejnego bicia, to trzeba je wykonac. Bi¢ mozna zaréwno do
przodu, jak i do tytu. Bicie jest obowigzkowe; nie mozna z niego zrezygnowac
na rzecz innego ruchu. Jezeli gracz ma kilka mozliwosci bicia, musi zdecydowac
sie na ruch, dzieki ktéremu zbije jak najwiecej pionéw i damek przeciwnika.
Zbite piony s usuwane z planszy po zakoriczeniu ruchu.

Zamiana w damke

Gdy pion dojdzie do ostatniego rzedu szachownicy, zamienia sie w damke.
Damke oznacza sie poprzez utozenie jednego pionu na drugim. Damka moze
poruszac sie o dowolng liczbe pdl, w dowolna strone po przekatnej. Podobnie
jak pion, damka bije, przeskakujac przez piony i damki przeciwnika, ale tylko
ona moze przeskakiwa¢ przez dowolna liczbe wolnych pél - zaréwno przed
biciem, jak i po nim.

Koniec gry

Wygra ten, kto zbije wszystkie piony przeciwnika lub zablokuje te, ktére zostaty
na planszy, pozbawiajac przeciwnika mozliwosci wykonania ruchu. Jesli gracze
nie sg w stanie tego osiggnac - gra koriczy sie remisem.

Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sq ze szczegdinq starannosciq. Jezeli jednak zdarzq sie
jakies braki (za co z géry serdecznie przepraszamy) mozesz przestac reklamacje
na adres:

service@granna.pl

Podaj swoje imie i nazwisko oraz adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu
i mieszkania) oraz napisz jakiego elementu gry brakuje.

Jezeli chcesz otrzymywaé drogq mailowq wiadomosci o nowosciach, wyslij
e-mail z takq informacjq na adres: service@granna.pl i podpisz go imieniem
inazwiskiem.

Zapraszamy — odwiedZ nas na Facebooku:
www.facebook.com/grannagry www.granna.pl
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